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I- Introduction

Le prototypage se fera en utilisant des automates LEGO MINDSTORMS EV3 qui est un
ensemble d’outil de construction, programmation et de commande de robots LEGO.

II- Architecture matérielle et logicielle d'exécution
Nous allons présenter l'organisation du logiciel sur les différents dispositifs matériels a 1’aide d’un
diagramme de déploiement premiérement et deuxiemement a I’aide d’un composant technique.

a. Diagramme de déploiement

Le diagramme déploiement consiste a définir tous les composants logiciels que nous allons déployer
sur chaque dispositif physique.

Dans notre sujet, le déploiement sera fait a partir d’automates LEGO qui seront pilotés par un
contrdleur et d’un smartphone qui servira de télécommande aux automates.

Voici le diagramme de déploiement de notre application :
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b. Diagramme de composant technique

Le diagramme de composant technique représente I’ensemble des différentes bibliothéques qu’on
utilise et la manic¢re dont nous les utilisons. Dans cette premiére partie nous n’utilisons qu’un seul
plug-in, 1eJOS EV3.
Notre projet présente plusieurs composants techniques :
e la télécommande : elle dispose de 2 boutons qui permettent I’ouverture et la fermeture de la
porte. Le langage utilisé ici sera ANDROID.
e e contrdleur : il regoit les signaux du capteur, de la télécommande ou smartphone et
commande la porte. Le langage utilisé ici sera JAVA.
le véhicule : modélise le comportement d’un véhicule.
le moteur : il permet d’actionner la porte.
le capteur : il permet d’informer au contréleur qu’un contact a eu lieu.

III- Environnement de développement

Un environnement de développement présente un ensemble d’outils et fonctionnalités visant a
aider le travail du développeur lors du développement d’un systéme informatique. Un environnement
de développement intégré (ou Integrated development environment, IDE), sera utilisé afin de réaliser
le développement de cette application de communication. Il présente un ensemble d’outils prévus pour
étre utilisés ensemble.

Le langage de développement utilis¢ sera Java a I’aide de I’API, 1leJOS EV3. En effet, ce
dernier permet de programmer 1’automate EV3 en Java, un langage sur lequel ’ensemble du groupe a
déja travaillé.

L’IDE utilisé pour le développement sera Eclipse, ’un des plus utilisés. De plus, comme pour
le choix du langage de développement Java, le choix d’utilisation de cet IDE s’est réalisé sur
I’expérience d’utilisation des membres du groupe.



Aussi, afin de pouvoir travailler collaborativement, nous avons décidé d’ajouter EGit, un plug-in
Eclipse qui ajoute le support Git.

IV- Manuel d’installation de ’environnement de développement

Dans ce manuel d’installation, nous allons expliquer comment nous avons procédé pour
mettre en place I’environnement qui va nous servir a déployer et a développer ce projet.
Nous tenons a préciser que notre installation a été faite sur le systéme d’exploitation Windows 10.

Notre tutoriel part du principe que Java n’est pas encore installé.

1. Installation de JAVA 8

Pourquoi installer JAVA 8 ?
Pour développer les LEGO MINDSTORMS, le langage de programmation requis est le Java.

Méthode : La premiére étape de notre manuel d’installation consistait a installer JAVA 8, la derniére
version du langage de programmation que nous allons utiliser car c’est elle qui est compatible avec le
plug-in 1eJOS. Pour ce faire, nous avons téléchargé 1’exécutable sur ce lien
https://www.java.com/fr/download/win10.jsp

2. [Installation de Eclipse

Pourquoi installer Eclipse ?
C’est I'IDE le plus utilisé pour programmer en JAVA. Il nous permettra d’utiliser le plugin leJOS.

Méthode : Pour installer Eclipse Oxygen 2, derniere version d’Eclipse paru le 30 novembre dernier,
nous avons téléchargé I’exécutable sur le lien suivant:
https://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/oomph/epp/oxygen/R2/eclipse-inst-win64.ex

€

3. Installation du plugin leJOS

Pourquoi installer le plugin leJOS ?
LeJOS est la bibliothéque qui permet au controleur EV3 de lire et d’interpréter les instructions écrits
en JAVA. Autrement dit, il permet de faire I’interpréte entre le code JAVA et les LEGO.

Méthode : Aprés avoir installé JAVA 8 et Eclipse, il a fallu installer le plugin leJOS dans Eclipse.
Pour ce faire, nous avons ouvert ’onglet Help d’Eclipse puis Eclipse MarketPlace ensuite nous avons
écrit leJOS sur la barre de recherche. Nous avons obtenu le résultat ci-dessous :


https://www.java.com/fr/download/win10.jsp
https://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/oomph/epp/oxygen/R2/eclipse-inst-win64.exe
https://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/oomph/epp/oxygen/R2/eclipse-inst-win64.exe

ﬂ Eclipse Marketplace

Eclipse Marketplace

Select solutions to install. Press Install Mow to proceed with installation,
Press the "more info" link to learn more about a solution,

Search Recent Popular Favorites Installed ', Eclipse Newsletter 2018 (Java EE:‘ v
Find: [1eJ03 A | | All Markets | | All Categories v| | Go

leJOS EV3 Plug-In
Java An Eclipse plug-in for le)OS EV3 more info

mf for pyThelelOS Team, GPL
LEGO

w3 | #¥ | Installs: 11,0K (586 last month) Installed

leJOS NXJ Plug-In

Java The leJO5 NXJ Plug-in for Eclipse allows you te develop Java programs
that on the LEGO Mindstorms MXT itself or that remove-control the NXT
LEgo fromthe PCvia.. more info

by The leJOS5 Team, GPL

3 | _.l‘_ Installs: 8,22K (144 last month) Install

Marketplaces

Ere

® < Back Install Now > Finish Cancel

L’installation du plug-in démarre lorsqu’on clique sur le bouton install.
4. Installation du logiciel 1eJOS

Une fois le plugin installé dans Eclipse, il faut installer le logiciel leJOS.
Pour ce faire il faut:

- Télécharger I’exécutable sur ce lien : https://sourceforge.net/projects/ev3.lejos.p/files/

leJOS EV3

Java for the LEGO EV3Brick
Brought to you by:

Summary Files Reviews Support Git *

e N
Modified & Size & Dovmloads/Week &
[J0.9.1-beta 2015-11-16 386 i
[30.9.0-beta 2015-11-16 17
[10.8.1-beta 2015-02-02 7
[J0.8.0-alpha 2015-02-02 2
[30.7.0-alpha 2015-02-02 0
[J0.6.0-alpha 2015-02-02 0

[30.5.0-alpha 2015-02-02 0


https://sourceforge.net/projects/ev3.lejos.p/files/

Télécharger I’exécutable de la derniére version 0.9.1 et I’exécuter.

Cliquer sur Next.

o Setup - [0S EV3 2T x
LEIOS Welcome to the leJOS EV3 Setup
= | JavaforLEGO Mindstorms  Wizard
This will install le105 EV3 0.9. 1-beta on your computer,
——— It is recommended that you dose &ll other applications before
‘ continuing.
Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.
=
o] Setup - leJOS EV3 = ot
Select a Java Development Kit
Select a Java Development Kit for use with 12105 EV3 [ ]
Select the root directory of a Java Development Kit
for use with leJ0S EV3: il
v Programmes A
» AMD
: Android
» ATl Technologies
5 Common Files
» internet explorer
W Java
» jdk1.8.0_161
> jrel.8.0_161
» 1eJOS EV3
Kdimemrmdd Cilesmmli ol b
<Back Cance




Choisir le Java Development Kit (JDK) qui va utiliser le logiciel 1eJOS EV3. Pour cette
derniére version de leJOS, Java 8 est recommandé. On a la possibilité d’en télécharger si ce
n’est pas déja fait. Une fois que le JDK est choisi, on clique sur Next.

o] Setup - [J05 EV3 = *
Select Destination Location
Where should leJ0S EV3 be installed? [ ]

Setup will install leJ0S EV3 into the following folder,

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, did: Browse,

Browse...

At least 40,7 MB of free disk space is required.

A moins d’avoir une obligation spéciale, choisir le fichier par défaut et cliquer sur Next :

o] Setup - leJOS EV3 i *
Select Components
Which components should be installed? L]

Select the components you want to install; dear the components you do not want to
install. Click Mext when you are ready to continue,

Custom installation w
leJ0s EV3 Development Kit 39,6 MB
Documentation 12,6 ME

API Documentation (EV3) 12,6 MB

AFI Documentation {PC)

Additional Sources 3,9 MB
Sample and Example Projects 0,2MB
Sources of leJ0OS EV3 Development Kit 3,8 MB

Current selection requires at least 57,2 MB of disk space.




Dans cette étape, il faut installer les composants dont on a besoin. Il est recommandé
d’installer tous les composants. Une fois les composants choisis, cliquer sur Next

ol Setup - [eJOS EV3 = >
select the Folders for the Additional Sources
Where should the additional sources be stored? [ ]

Select the Folders for the Additional Sources:

Sample and Example Projects

| Browse...

Sources of leJ0OS Development Kit
|C: \Users\Etonam\DocumentsiLe 105 EV3 Development Kit Sources | Browse...

Hote:

You have selected to install the leJ0S Development Kit Sources. They are not
reguired for developing Java programs that run the EV3 or Java programs that
remote-control the EV3. Instead, they are intended for developers who plan to take
a look at how leJOS itself works or plan on modifying parts of l2J0S.

Cette étape sert a sélectionner le dossier pour les sources ajoutées. Pour cette étape, la
meilleure solution est de choisir les dossiers par défaut. Une fois, qu’on a choisi, on passe a
I’étape suivante:

o Setup - l2)0S EV3 — e
Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortouts? [ ]

Setup will create the program's shortouts in the following Start Menu folder,

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse,

| Browse...

[]Don't create a Start Menu folder




L’écran suivant est un récapitulatif de la configuration d’installation. II suffit de cliquer sur
Install pour démarrer I’installation.

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing leJOS EV3 on your computer, ]

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location: -
C:'Program Files (x86)\eJO5 EV3
C:\Wsers\Lawrie\Documents'Le]0OS5 EV3 Samples
C:\Wsers\Lawrie\DocumentsiLe]0S5 EV3 Development Kit Sources

Start Menu folder:
le]0s EV3

Setup type:
Custom installation

Selected components:
leJ0S EV3 Development Kit ¥
4 }

<Back || Instal | | cCancel

Toutefois, si une version de 1eJOS est déja installée sur la machine, un message demandant la
confirmation d’écraser les fichiers existants interrompra l'installation.
Ensuite un écran montrant la progression de 1’installation s’affiche :

Setup - leJOS

Installing
Please wait while Setup installs leJ0S5 EV3 on your computer,

Extracting files...
C:\Users\Lawrie\Documents|Le0S EY3 Samplesiev3posamplesibuild. xml




- Une fois que I’installation terminée, I’écran suivant s’affiche :

= B

LEIOS Completing the leJOS EV3 Setup
ij forLEGO Mindstorms ~ Wiizard

Setup has finished instaling leJ0OS EV3 on your computer, The
I e application may be launched by selecting the installed icons.

| Click Finish to exit Setup.

|

- A cette étape de I'installation et avant de cliquer sur Finish, il faut connecter une carte SD
vierge d’une taille comprise entre 2GB et 32GB a la machine (souvent via un adaptateur) puis
cliquer sur Finish.

5. Configuration d’une carte SD avec leJOS

Pourquoi configurer une carte SD ?

On connecte la carte SD a I’ordinateur pour pouvoir configurer leJOS dans le contrdleur. En d’autres
termes, elle permet d’installer 1eJOS dans le contréleur pour pouvoir lui permettre d’interpréter les
instructions JAVA afin de les transmettre au LEGO.

Méthode : Une fois que la carte SD est connectée a I’ordinateur, on lance le programme leJOS et on
obtient I’image ci-dessous :



[ 2/ Ev3sD Card creator

Select SDdrive: | | =

Select the 5D card image zip file from your leJOS EV3 installation

|C:1F’rngram Files (x360Mel05 EV3ibin\. lejosimage.zip | Zip file

Download the EV3 Oracle JRE and the select the latest ejre .gz file

|| JRE

Click the link to download the EV3 Oracle JRE.

No card selected

Apres avoir sélectionné la carte SD dans select SD drive, il faut procéder au téléchargement de EV3
Oracle JRE. Pour cela, il faut cliquer sur Click the link to download the EV3 Oracle JRE pour étre
redirigé directement vers le site d’Oracle. Un compte Oracle est nécessaire pour cette opération. Si
pour des raisons inconnues la redirection vers le site d’Oracle ne se passe pas comme prévu, voici le
lien sur lequel on peut télécharger EV3 Oracle JRE : http://java.com/legomindstorms.

En cliquant sur ce lien, on a cette fenétre :

vava £

e PSS ElmINdsTEOrms

Java Embedded LEGO® Mindstorms® EV3 can run the ARMv5 port of Java SE Embedded with just a few simple steps. This
page will help point you to all the resources you need to get started!

Java DB

Web Tier See a video of Java SE Embedded on LEGO® Mindstorms® EV3.
Guide on how to run Java on Lego EV3 via leJOS wiki (not affiliated with LEGO® or Oracle).

Java Card More information about Java on LEGO® Mindstorms® can be found at the leJOS community site {not
affiliated with LEGO® or Oracle).

Java TV The leJOS community is working on enabling LeJOS on MINDSTORMS EV3. Oracle is making our Java

New fo Java implementation available here te support their efferts. For now, please consult the leJOS forums for status
and updates.

‘Community If you're fesling adventurous after reading up some of the above links, Download either the Java SE
Embedded 8 ARM5 port or Java SE Embedded 7 Update 51 ARMvS port (see below)

Java Magazine Java SE Embedded & enables developers to create customized JREs using the JRECreate tool Starting with

Java SE Embedded 8, individual JRE downloads for embedded platforms are no longer provided. To get
started, download the bundle below and follow instructions to create a JRE that suits your application’s
needs

Oracle Java SE Embedded

Thank you for accepting the OTN License Agreement: you may now download this software
Oracle Java SE Embedded version 8

Product / File Description File Download
Size

ARMV5 Linux - Headless 96 MB # ejdk-8-fcs-b132-linux-arm-sfit-03_mar_2014.tar.gz
EABI, SoftFP ABI, Little
Endian’


http://java.com/legomindstorms.

- Une fois que le fichier en question est téléchargé, il faut cliquer sur JRE et aller le
sélectionner dans le dossier de téléchargements. Ensuite, on clique sur Create et la carte SD
est préte a étre utilisée.

|£] EV3 5D Card Creator — | x

Select SD drive: |Recovery (D:) |"H Refresh ‘

Select the 5D card image zip file from your leJ0OS EV3 installation

|C:\.F'r0gram Files\leJOS EV3bin\. \lejosimage.zip | Zip file

Download the EV3 Oracle JRE and the select the latest ejre .gz file

|mDnwnlnadsﬁ.ejdk—a—fcs—m 32-linux-arm-sfit-03_mar_201 4.tar.gz|

| Click the fink to download the EV3 Oracle JRE. | [T 13% |

RecovewiD:}| Create || Exit |

Select SD drive: |Recovery (D:) |"H Refresh

pes

Message

® SD card created. Now safely eject it, then insert itinto
the EV3 and power on the brick to continue install.

o)
-

Recovewi[}:}| Create || Exit |

6. Connexion du contréleur avec I’ordinateur en utilisant le cible USB

Pourquoi connecter le controleur a I’ordinateur a I’aide d’un cible USB ?

On connecte le contréleur a I’ordinateur pour pouvoir transmettre les instructions contenues dans le
code JAVA au contréleur. C’est ce code qui va permettre au contréleur a I’aide de 1leJOS de faire
fonctionner les LEGO.

1 ére Méthode :

Le moyen le plus simple que nous ayons trouvé pour pouvoir effectuer cette liaison est d’installer le
programme Open Roberta Lab. Etant donné que Open Roberta Lab est un programme de Windows 7,
il faut d’abord installer le EV3 driver sur windows 10, ensuite pouvoir continuer 1’installation de
Open Roberta Lab.

Pour installer le EV3 driver sur Windows 10, il faut :



- Télécharger le driver sur la page officielle de Microsoft sur ce lien
http://download.windowsupdate.com/msdownload/update/driver/drvs/2012/12/203423
22 _4b9970e3174b23b5cb2371af0837f939a71271ea.cab

- Extraire le cab.file : cette extraction va nous donner RNDIS.cat et RNDIS.inf.

- Rechercher I'EV3 dans le gestionnaire de périphériques.

- Cliquer dessus avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Mettre a jour le logiciel du
pilote dans le menu contextuel. (Une nouvelle fenétre apparaitra)

- Sélectionner la deuxieme option : Recherche sur l'ordinateur pour le logiciel du pilote.

- Accédez au dossier dans lequel les deux fichiers de I'étape 2 sont stockés et cliquer sur

Suivant.

Windows devrait détecter le pilote et I'installer pour ce périphérique. En cas de succes, l'appareil EV3
apparaitra dans la catégorie Adaptateur réseau avec la description “USB Ethernet / RNDIS Gadget”.

Une fois que cette étape est faite, on peut procéder a I’installation de Open Roberta Lab.

En exécutant le setup on obtient :

ﬂ Open Roberta USB-Setup = *

Willkommen beim Setup-Assistenten von
Open Roberta USB

Mit dem Setup-Assistenten kinnen Sie die Installationsart
der Open Roberta USE-Funktionen auf dem Computer
dndern oder das Produkt vom Computer entfernen, Klicken
Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen, bzw. auf
"Abbrechen”, um den Setup-Assistenten zu beenden,

Zuriick | Abbrechen |

On remarque que I’installation est en allemand. Pour continuer, il faut cliquer sur Weiter.
La fenétre ci-dessous apparait :


http://download.windowsupdate.com/msdownload/update/driver/drvs/2012/12/20342322_4b9970e3174b23b5cb2371af0837f939a71271ea.cab
http://download.windowsupdate.com/msdownload/update/driver/drvs/2012/12/20342322_4b9970e3174b23b5cb2371af0837f939a71271ea.cab
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1 Open Roberta USB-Setup = *
Lizenzbedingungen O1P|
L Ll
E Lesen Sie die nachfolgenden Lizenzbedingungen aufmerksam durch E/N]
Apache License Version 2.0, A
January 2004
<http://www.apache.org/licenses/>
TEEMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION,
AND DISTRIBUTICH
1. Definitions.
"License" shall mean the terms and conditions
frnr 1nas~ renradicetion and Aistribntinn aa “
Ich stimme den Bedingungen der Lizenzvereinbarung zu.
Drucken [ zurack . | Abbrechen

Cette partie sert a accepter les conditions générales d’utilisation. Une fois cela fait, on clique sur
Weiter pour passer a I’étape suivante :

ﬁ Open Roberta USB-5etup == x
Zielordner 1P

L ]
3 Klicken Sie auf "Weiter™, um die Installation im Standardordner vorzunehme. .. EN]

Open Roberta USE installieren in:

]C:‘Program Files (x&86)\0Openfobertal

Andern...

awick [ e | [ Abbeedhen |

Cette étape sert a choisir le dossier dans lequel sera installé le programme. On clique a nouveau sur
Weiter pour continuer :



LA/ IS Eichiier LI et K

15 Open Roberta USB-Setup = X
gy Bereit zur Installation von Open Roberta USB %

Klicken Sie auf "Installieren®, um die Installation zu starten. Klicken Sie auf “Zuriick”, um
1 die Installationseinstellungen zu prifen oder zu dndern. Klicken Sie auf "Abbrechen”, um
den Assistenten zu beenden.

urick | Installieren | Abbrechen

Il s’agit de I’étape du lancement du programme. Il faut donc cliquer sur Weiter pour commencer son

installation.
15 Open Roberta USB-Setup = X
Open Roberta USB wird installiert OfP

Warten Sie, wihrend Open Roberta USB vom Setup-Assistenten installiert wird.

Status:

2uriick Weiter

Cette étape signifie que ’installation est en cours.



# Open Roberta USE-Setup R > f

Der Setup-Assistent fiir Open Roberta
USB wurde abgeschlossen.

Klicken Sie auf "Fertig stellen”, um den Setup-Assistenten zu
beenden,

[TEN= ]

Zurck Fertig stellen Abbrechen

Cette image montre que le programme est bien installé.

Une fois I’installation finie, on peut lancer le programme et on obtient ceci :

= I I

£ USB-Connection = o

File Info

Connect the robot with the pc using the
USE cable.

connect

[] Show advanced options

Une fois qu’on obtient cette image, il suffit de brancher le contréleur EV3 a I’aide d’un cable USB
pour pouvoir les connecter et ainsi transférer les instructions JAVA. On ne peut pas montrer que la
connexion est bien établie étant donné que nous n’avons pas le contréleur en notre possession.



2éme Méthode :

La deuxiéme méthode pour connecter son EV3 a I’ordinateur est de changer la détection du contréleur
de périphérique USB en carte réseau. Pour ce faire, il faut suivre les étapes suivantes :

Avant de connecter le cable USB, allez-y et ouvrez Périphériques et imprimantes sur votre
ordinateur. C'est dans le Panneau de configuration sous Hardware et Sound. (Ou tapez
simplement Périphériques et imprimantes dans le menu Démarrer.)

e ] x

Ha Devices and Printers

4 e » Control Panel + Hardware and Sound > Devices and Printers ~ | & Search Devices and Printers 0
Add adevice  Add a printer =~ @
~ Devices (8)
~—— o]
Generic Non-PnP Microphone Speakers (High USE Tablet VBOX HARDDISK WIN7PRO-VM
Monitor (High Definition Definition Audio
Audio Device) Device)

~ Printers (3)

=

Fax Microsoft Print to Microsoft XPS
PDF Document Writer

9 items

=

Connectez votre EV3 a votre ordinateur Windows en utilisant le cable USB fourni
avec 'EV3. Vous devriez voir un périphérique inconnu apparaitre tout de suite.




= [m] >

i Devices and Printers

4 Fw » Control Panel » Hardware and Sound > Devices and Printers v O Search Devices and Printers @
Add a device Add a printer = v (7]
~ Devices (6)
s -~

~—~— u
Generic Non-PnP Microphone Speakers (High USE Tablet VBOX HARDDISK WINTPRO-VM

Monitor (High Definition Definition Audio

Audio Device) Device)

~ Printers (3)

Fax Micrasoft Print to Microsoft XPS

Decument Writer

~ Unspecified (1)
=
L

10 items

Attendez une minute pour Windows installer le pilote. Il détectera 'EV3 en tant que
périphérique compatible NDIS distant.

2 O X

s Devices and Printers

4 Fu » Control Panel » Hardware and Sound » Devices and Printers v O Search Devices and Printers 0

Add a device Add a printer Remove device

~ Devices (7)

Q [ oy o~

Generic Men-PnP Microphone Speakers (High USB Tablet VBOX HARDDISK WINTPRO-VM Rernote MDIS
Monitor (High Definition Definition Audio Compatible
Audio Device) Device) Device

~ Printers (3)
>
Q\/ QJ

Fax Microsoft Print to Microsoft XPS
Document Writer

Remote MNDIS Compatible Device  Model: EV3+evidev
Category:  Network infrastructure device




- Cliquez avec le bouton droit sur le périphérique compatible NDIS distant et
sélectionnez Parametres réseau. Cela vous amene au Centre Réseau et partage.

Remote NDIS Speakers (High USE Tab
Compatiblr—— —>—~——>—= :

Device | w+ Network settings «

Create shortcut

G Remove device

¢ Troubleshoot

Properties

- Dans le Centre Réseau et partage, notez quelle connexion correspond a votre
connexion Internet (1), puis cliquez sur Modifier les paramétres de I'adaptateur (2).
Dans cet exemple, notre connexion Internet est Network 5

L+ MNetwork and Sharing Center = O X
r v 4 %% 5 Control Panel » Network and Interet » MNetwork and Sharing Center v 0 Search Cantrol Panel y -]

View your basic network information and set up connections
Control Panel Home

= our active networks
Change adapter settings
Access type: Internet

Change advanced sharing letwork 5

< K HomeGroup: Ready to create
settings Private network i p 2 !
Connections: Wl Local Area Connection
Unidentified network Access type: Mo network access
Public netwerk Connections: ,“, Ethernet

Change your netwaorking settings

'{i. Set up a new connection or network

See also

Z Set up a broadband, dial-up, or VPN connection; or set up a router or access point.
HomeGroup
Internet Options [&F Troubleshoot problems

Windows Firewall  Diagnose and repair network problems, or get troubleshooting information.




I1 y aura une connexion qui dit Remote NDIS Compatible Device (1). C'est 'EV3.
Renommons-le pour qu'il soit facile a identifier. Cliquez avec le bouton droit sur
l'adaptateur et sélectionnez Renommer (2). Appelez-le EV3 ou ce que vous voulez.

E' Metwork Connections — O b.d
M j-l <« Metwork and Internet *» MNetwork Connections v O Search Metwark Connections 2@
Organize = Disable this network device Diagnose this connection  » - m @

L_' Ethernet

- Unidentified network

T Remote NDIS Compatible Device | o
®) Disable

Status

Local Area Connection
Metwork 5
Intel(R) PRO/1000 MT Desktop Ad...

Diagnose

¥ Bridge Connections

Create Shortcut

Delete
Rename

Properties
2items  1item selected 3 12z =]

e @&

Pour partager notre connexion Internet avec I'EV3, double-cliquez sur la connexion au
réseau Internet que vous avez notée précédemment (pas celle que nous venons de
renommer). Cela montrera I'état de la connexion.

E' Metwork Connections - a x
i :-l <« Metwork and Internet » Metwork Connections w | @ Search Network Connections @
Organize « Disable this network device Diagnose this connection  » O o

Local Area Connection
Metwork 3
Intel(R) PRO/1000 MT Desktop Ad...

7

L"- EV3
B _ Unidentified network

~
Remote NDIS Compatible Device

L
]
L=

2iterns 1 item selected o |

Si vous avez plus d'une autre connexion, vous voudrez vérifier que cette connexion
est bien la connexion Internet (1). Ensuite, cliquez sur le bouton Propriétés (2).



.T“,. Local Area Connection Status
General
Connection
IPv4 Connectivity: % Internet
IPwE Connectivity: Mo network access
Media State: Enabled
Duration: 04:16:12
Speed: 1.0 Gbps
Activity
Sent - L-.. Received
o
Bytes: 7,951,045 115,917,716
GProperties E;’Disable Diagnose
Close

Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionnez I'onglet Partage (1) et cochez la case
Autoriser les autres utilisateurs du réseau a se connecter via la connexion Internet de

cet ordinateur (2).

Metworking Sharing

Intemet Connection Sharing

computers Intemet connection

shared Intemet connection

U Local Area Connection Properties

Allow other network users to connect through this

Allow other network users to control or disable the

Settings...

Cancel




Si vous avez plus de deux connexions réseau, il vous demandera une "connexion réseau
domestique". Si vous voyez ceci, sélectionnez la carte réseau de votre EV3 dans la liste (elle
s'appellera EV3 si vous l'avez renommée plus tot dans le guide).

c=

Ethernet 4 Properties H
Metworking | Sharing

Intemet Connection Sharing

Alow other network users to connect through this
computer’s Intemet connection

Home netwarking connection:

EV3 W

Alow other network users to control or disable the
shared Intemet connection

Settings...

Cance

Une fois que cette étape est finie, on peut connecter le controleur EV3 sans probléme a notre
ordinateur.
7. Mise en évidence des points délicats ou difficiles

Le premier point délicat était rapidement constaté lors de la phase d’ajout de plugin leJOS a
Eclipse. En effet, en essayant d’intégrer le plugin de la maniére indiquée au début du tutoriel
(Help->Install New Software...->Add puis en indiquant I’URL
http://lejos.sourceforge.net/tools/eclipse/plugin/ev3) nous nous sommes aper¢u que Eclipse

n’arrivait pas a trouver ce lien. Notre premiére réflexion nous a conduits a penser qu’il s’agissait d’un
probléme de proxy or ce n’était pas le cas.

De ce fait, nous étions amenés a trouver une autre solution. Il s’agit de la solution décrite dans la
partie au-dessus.

V- Prototype
1. Sans Controleur EV3

Aprés avoir installé le plugin 1eJOS dans Eclipse, nous avons mis en place un petit programme pour
vérifier que le plugin 1leJOS fonctionne :


http://lejos.sourceforge.net/tools/eclipse/plugin/ev3

1] mainjava 53
1@ import lejos.hardware.lcd.LCD;[]

4 public class main {

public static void main(String[] args) {

Auto-generated method stub

LCD.drawsString("Notre test leJOs”, @, 4);
Delay.msDelay(50ea);

Le programme consiste a afficher dans le controleur EV3 le texte Notre test leJOS avec un temps
d’attente de 5000 ms.

Une fois compilé, nous avons obtenu le message ci-dessous dans la console :
i: Problems (@ Javadoc |} Declaration & Consale 32 =% uu [ -
1eJ05 EV3
Jar file has been created successfully

Using the EV3 menu for upload and to execute program
No EV3 Found

Etant donné que pour la premicre partie de ce programme nous n’avions pas le contrdleur a
notre disposition, le compilateur nous signifiait que le jar avait bien été¢ créé mais qu’il ne retrouvait
pas de contrdleur branché a notre ordinateur.

2. Avec le controleur EV3

Nous n’avons pas en possession le contréleur EV3 pour pouvoir faire un prototype de cette partie.

VI- Conclusion



